Tym: Cerveni
Cislo stanovisté: 8
Instrukce: posledni tym odnese ENIGMU do cile
Sifrovany text:
1. Kdo byl prvnim architektem Vychodoceského muzea?
E) Jan E. Koula
F) Jan Kotéra
H) Jan B. Poborsky
2. Kolik kouli podpira kasnu pred Vychodoceskym muzem?
6) 4
H) 6
I)3
3. Jak mistni lidé nazyvaji Schody na Kropacce?
B) Bono Publico
K) Staré schody
A) Gocarovy schody
4. Co pivodné na misté schodi na Kropdaéce
E) PoZarni zbrojnice
F) JiZni brana
I) Vodarenska véz
5. Kdyby byla postavena budova dnesniho Gymnazia BoZzeny Némcové
J) 15 stol.
D) 19. stol.
H) 20. stol.
6. Kolik télocvicen ma 6BN?
A) 1
K) 2
6) 3
7. Kolik ma Hradec Krdlové obyvatel
J) 95 195



C) 59 124
A) 101 254
8. Jakeé Skoly sidlily v roce 1948 v dneSnim GBN?
B) 2 Skoly narodni a 2 Skoly stredni
F) 1 Skola obecni a 2 Skoly mést'anské
I) 2 Skoly obecni a 2 Skoly stredni
9. Hradec se nachazi na soutoku rek?
E) Labe a Amazonka
C) Labe a Orlice
F) MZe, Uslava, Uhlava a Radbiiza
10.V poradi nejvétsich mést je HK
K) 5.
F) 8.
A) 10.
11.Tato hra se mi
H) Velmi libi
A) Je nic moc
D) Nelibi.
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Navod na ovladani Enigmy

- chrarte vSe pred vodou a vlhkosti
- netahejte za kabely, ale pouze za bananky
- s enigmou zachazejte opatrné

r Me

- obalku oteviete az po vylusténi Sifry

1. Vezm¢éte si sviij test o znalosti Hradce a vyfeSte ho

2. Pokud Enigmu pouziva pfedchozi druzstvo, tak chvilku pockejte

3. Pokud nejsou, tak vypojte vSechny bananky ze zdifek

4. Vlozte 2 baterie. Pokud budou vybité, tak v tasce jsou ndhradni. M¢ly by jit pouzit i
normalni tuzkové. V tom ptipad¢ bude potieba opatrné ptiohnout plisky.

5. Prti vkladani baterii dbejte na polaritu. Pokud jsou vloZeny spravné, rozsviti se cervena
kontrolni dioda.

6. Podle vysledku testu postupné zapojte bananky do zdifek. Kabel na ptepinacem 1
vlozte do zditky podle spravné odpovédi na otazku 1. A tak dale. Do zaddné zdirky
nepatii 2 bananky.

7. Prepnéte vSechny piepinace, tak aby se vam rozsvitily vSechny diody. Tim

zkontrolujete, ze je vSe v pofadku. Pokud se néjaka dioda nerozsviti, volejte

organizatory.

Vypnéte piepinaci vSechny Zluté diody.

9. Podle ¢isel v Siffe zapinejte a vypinejte diody. Prvni 3 rozsviti né¢jakou diody a druhé 3
v Siffe ji zase vypne.

10. Znak | slouzi jako oddélovac¢ pismen. Ve chvili, kdy na néj narazite, zkuste
z rozsvicenych diod vy¢ist pismeno fesen.

11. Po vylusténi vSechny kabely vypojte. Vyjméte baterie. VSe pecliveé uzaviete, aby se do
Enigmy nedostala voda a schovejte ji pro dalsi druZstvo.

*

Pokud v méte v instrukcich chaos, tak volejte. Ne na lesy, ale orgy.



